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BOSLUKTA

istanbul'un bir “palimpsest” kent olarak ortaya ¢ikmasinin sebeplerinden biri son
doénemlerinde dlglisiiz ve orantisiz bir blyime yasamasidir. Cogu zaman c¢agdas planlama
anlayisindan yoksun olan bu tir bir sorunlu gelisim, kent dokusu agisindan eklektikten ¢ok
carpik bir kentlesme anlayigi ve sunum agisindan da estetik anlayistan uzak bir goérsellik
Uretmigtir. Her gin adeta yeniden duretilen kent peyzajindaki bu uyumsuzluklar derin
incelemelere ihtiyac duyan birer kavramsal “bosluk” gibidirler. Binalarin arasinda, binalarin
kendi igindeki uyumsuzluklarda, kullanim sorunlarinda vb. yerlerde goérilebilen bu bosluklar
bu atdlye ¢alismasinin temel arastirma sorusunu olusturmaktadirlar.

Bu atolye calismasinin katilimcilari istanbul’a ait eski bir sokak fotografindan yola ¢ikarak
ayni mekanin guncel kullanimi tzerinde alternatif fikirler gelistirebileceklerdir. Bunu yaparken
tarinten yola c¢ikip, guncelin ihtiyaglarini bulmaya c¢alisacaklardir. Bunun igin ¢evredeki
insanlarla réportajlar yapacaklar ve oradaki fiziksel ve islevsel uyumsuzluklari tespit
edeceklerdir. Bu uyumsuzluklar tanimlamasi gu¢ birer “bosluk” gibidirler. Bu bosluklar
gecmisin katmanl yapisi da gézéninde bulundurularak incelenecek ve guncel kullanima
uygun ¢6zum onerileri tasarlanacaktir.

Bu atblye calismasindaki katiimcilar en az G¢ Kisilik gruplara ayrilarak calismayi
yuruteceklerdir. Her bir gruba verilecek olan eski fotograf atdlyenin gergeklestirilecegdi
mekana (BomontiAda) yakin konumda olacaktir. Katihmcilar ilk énce bu fotograftaki
mekanla ilgili bir gegmis arastirmasi yapacaklardir. Buna ek olarak gercek mekana giderek
taniklarla gorsel sdylesiler gergeklestirecekler ve kendi kisisel deneyimlerini de video veya
fotograf olarak kayda alacaklardir. Daha sonra, mekana ait tarihsel verileri gtincel kullanim ile
karsilastiracaklar ve mekanda birer arastirma sorusu haline gelebilecek “bosluklarl” tespit
edeceklerdir. Son olarak, yapilan bitin bu analizlerin sonucunda, mekanlarin yeniden
yapilanmasina yonelik ¢dzim Onerileri Uzerine c¢alisilacaklardir. Atdlye katilimcilari yeni
tasarimlarint  eskiz, U¢ boyutlu dijital modelleme vb. yobntemleri kullanarak
gorsellestirebileceklerdir. Céziime ydnelik tasarimlari bir A1 boyutundaki gorsel poster ve
bir kisa video film olarak sunacaklardir.

Katilimcilardan beklenenler: En az Ug¢ kisiden olugsacak her bir arastirma grubunda en az
bir kisinin eskiz ¢izme yetenegine ve en az bir kisinin video film ¢ekip kurgulama becerisine
sahip olmasi beklenmektedir.



